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Description :

Prsentation de |'diteurProcessing est un langage de programmation ddi la production artistique. Grce ses
nombreux modules additionnels,il ne se limite pas la cration visuelle et peut communiqueravec des
dispositifs lectroniques de type Arduino et manipulerdu son, de lavido, etc.Cet ouvrage tient compte des
nouveauts introduites par laversion Processing 3 qui est sortie fin 2015.Cet ouvrage dinitiation at conu pour
:les crateurs qui veulent produire des installations interactives laide de priphriques tels que souris, camra,
capteur de mouvements, ou bien encore en association avec une carte de prototypage Arduino.les graphistes
qui pourront gnrer des motifs, des visuels ou des data-visualisations programmes, fixes, animes ou
interactives.et tous ceux qui veulent sinitier la programmation car Processing qui est un langage lafois
simple, puissant et bien conu est un excellent outil dinitiation Icriture de code informati que.Revue de presse’


http://f3db.com/pub/links.php?id=B01ANOQ87Q

Destin aux crateurs, graphistes et programmateurs, Processing est un langage de programmation ddi pour
grer du son, delavido, des animations..." IT FOR BUSINESSPrsentation de |'diteurProcessing est un
langage de programmation ddi la production artistique. Grce ses nombreux modules additionnels,il ne se
limite pas la cration visuelle et peut communiqueravec des dispositifs lectroniques de type Arduino et
manipulerdu son, de lavido, etc.Cet ouvrage tient compte des nouveauts introduites par laversion Processing
3 qui est sortie fin 2015.Cet ouvrage dinitiation at conu pour :les crateurs qui veulent produire des
installations interactives laide de priphriques tels que souris, camra, capteur de mouvements, ou bien encore
en association avec une carte de prototypage Arduino.les graphistes qui pourront gnrer des motifs, des
visuels ou des data-visualisations programmes, fixes, animes ou interactives.et tous ceux qui veulent sinitier
la programmation car Processing qui est un langage lafois simple, puissant et bien conu est un excellent
outil dinitiation Icriture de code informatique.



